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CHAMBERS OF SHAOUN 

I lang l-'oy's village was being harassed 1>\ men ofllie Knipcror. I le had tried to 
resist this by fighting them and trying to outwit them in one way or another. He had 
been too successful, and that was the reason why the Kmperor's men had decided to 
kidnap his sister to ensure he would be silent in future. 

1 low they had misjudged I Iang l-'oy! I le swore an oath to find and rescue her, 
even if it meant going to the Emperor to kill him. Seeking help, he saw the old 
Mandarin 

"An old legend says," said the Mandarin, "that the F.mperor can be overthrown 
and all his evil reversed if someone completes a particularly hazardous quest. 
Nobody has ever done that. Someone has to conquer the Chambers ot Shaolin." 

"Each Chamber will unite your body and soul in harmony. The better you do, the 
easier the fight against the Emperor will be". 



TEST OF THE STICK 

In this chamber Hang Foy Qua's concentration will be improved by his master 
attacking him with a Bo (a long stick). 

Joypad Up = Jump 

Joypad Down = Duck 

<JziO(zJ> Joypad I -eft / Right = Go forward and backward 

TEST OF AGILIty 

Hang Foy Qua needs to escape several objects which move in different 
trajectories. Touching the "Ying and Yang" sign increases his power. If Hang Foy 
Qua wishes to use the Flic-Flac in a fight, he has to pass this test. 

O Jo>pad Up = Flic - Flac 

$ Joypad Left / Right = Go Left /Right 

Press Fire = Turn around 

ft 
• Fire Button + Joypad Up = Jump 

Fire Button + Joypad Down = Duck 



TEST OF BALANCE 

Hang Foy Qua has to jump to and fro between four rising and sinking poles. By 
following the signal you must successfully land on ten poles in as little time as 
possible. 
<j30cj> Joypad Left / Right = Turn Left / Right 

• Press Fire = Jump 

TEST OF SPEED 

I lang Foy Qua's objective is to hit and release a mechanism fixed at the highest 
reachable point. This can only be achieved by repeatedly kicking a ball and making 
it swing. 

-\>o^~ Joypad Up / I>eft / Right = Turn I .eft Right 

<=)Oc^> Joypad Left / Right = Go I .eft / Right 
o 
.Q, Joypad Down = Duck 

Fire Button + Joypad Up = Kick 

<C=1 # C^> Fire Button + Joypad Left / Right = Turn around Left / Right 

j-[ Fire Button + Joypad Down = Duck 



TEST OF STRENGTH 

I lang For Qua lias to place his hand at the middle of the hoard to use as little 
power as possible in the blow itself. 
• Fire = Place Hand on Board 
>!=> Joypad I^ft / Right = Build Power by "Waggling" 

TEST OF FIRE 

I lang I-'oy Qua must kick away burning baskets that his master is throwing at 
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u Joypad Up = Flic - Flac 
o 

R> Q & Joypad Up / I.eft / Right = Turn Left / Right 

/i-jq^-n Joypad Left / Right = Go Left / Right 

Joypad Down = Low Sweeping Kick 

. O^ Joypad Down / Left / Right = Turn Left / Right 

COMBAT SCENARIO 

Chose FIGHT from the start menu. After a few seconds you will see the 
following options: 



FIGHTER VS FIGHTER - Allows two players to play against each other. 
COMBAT - Allows one player to play against the computer. 
SELECT SOUNb - Toggle Music or Combat Sounds. 
DEMO FIGHT- Watch a computer fight. 
u/\IT - Return to opening menu. 

FIGHT SCREEN CONTROLS 

NO'l'K: All options are not available if training was unsuccessful. 
Joypad Up = Flic - Flac 
R>0<? Joypad Up / Left / Right = Turn Left /Right 
C-l°c> Joypad Left / Right = Co 1 .eft / Right 

A Joypad Down = Spagat 
f/^ ^ Joypad Down / Left / Right = Turn Right / Left 
• Fire = Turn Left / Right 



The following actions arc orientated to the players figure: 

Fire + Joypad Up = Jump + Kick 

•<^ Fire + Joypad Up / Right = Kick to the Head 

N> » Fire + Joypad Up / I -eft = Punch to the Head 

•O Fire + Joypad Right = Kick to the body 

<C =| * Fire + Joypad Left = Tigerclaw 

Fire + Joypad Down = Low Sweeping Kick 

LOADING INSTRUCTIONS 

• To load your game CD. 

• Ensure your CD32 is switched off. 

• I ,ift drive lid then insert CD making sure that the printed side of the CD is facing 
upward. 

• Close lid and switch the machine on 

• Loading will take place automatically. 

• Follow on screen instructions. 



DIE KAMMERN DER SHAOUN 

Hang Foys Dorf wurde von den Miinncrn des I krrscbers aufgerieben. F.r hatte 
versucht, ihnen Widcrstand zu leistcn, indem er sic bekampfte und versuchtc, sic 
auf die cine oder aridere Art und Wcisc zu iibcrlistcn. F,r war dabei sclir erfolgrcich, 
und aus dicsem (irundc liattcn sich die Manner des Hcrrschers entsehieden, seine 
Scliwester zu enttuliren, urn sicherzustellcn, dal.i er in Zukuntt Ruhe gehen wiirdc. 

Wie sehr sie docli Hang l-'oy unterschatzt batten! F.r schwor einen Kid, sie zu 
finden und zu retten, und wenn er dazu bis zuni Herrscher gclangen und ihn toten 
niiiBte. Auf der Suche nach Unterstiitzung fand er den alten Mandarin... 

"Fine alte I.egende erziililt," sagte der Mandarin, "dal.i der I lerrscher iiberwaltigt 
und all seine Boslieit beseitigt vverden kann, wenn es jemandem gelingen sollte, eine 
zicmlich riskante Aufgabe zu erfullcn. Niemandem ist dies je gelungen. Jemand 
nuiB die Kammern der Sliaolin erobem." 

"Jede Kanmier wird deinen Kc'irper mil deiner Seele in 1 larmonie \ereinigen. Je 
besser dir das gelingt, desto leichter wird dein Kampf gegen den 1 lerrsclier sein." 



bER TEST MIT DEM STOCK 

In dieser Rammer wird I lang Foys Kon/.cntration verbessert, indem 

so in Meister ihn mit cincm Ho (cincm langcn Stock) angreift. 

•fj" Jovpad hoch = Sprung 
o 

Joypad runter = Ducken 
<HOcf> Joypad links / rechts = Vorwarts und riickwarts gehen 

DER &EU/EGUCHKEITSTEST 

I lang Foy Qua muB verschiedenen Gegenstandcn ausweichen, die 
sich in unterschiedlichen Flugbahnen bewegen. Wenn er das "Ying und Yang"- 
Zeichen beriihrt, erhoht sich seine Kraft. Wenn I lang Foy wahrend eines Kampfes 
den Flic-Flac benutzen moehtc, muB erdiesen Test bestehen. 

Jovpad hoch = Flic - Flac 

o 

<Jz]Ol[> Joypad links / rechts = nach links / rechts laufen 

• Druck auf Feuer = Umdrehen 
Feucrknopf + Joypad hoch = Sprung 

• Feuerknopf + Joypad runter = Ducken 



/)£/? GLEICHGEWICHTSTEST 

Hang Foy Qua mulj zwischcn vicr Stangen hin- und herspringen, 
die sich lichen und wieder senken. Indem Sie dem Signal folgen, niiisscn Sie 
erfolgreicli in moglichst kurzer Zeit auf zehn Stangen landen. 
<^°C^> Joypad links / rechts = Sich nach links / rechts drehen 

• Druek auf Feuer = Sprung 

/)£/? GESCHMNMGKEnSTEST 

Hang Foy Quas Ziel ist es, einen Mechanismus zu tretfen und 
auszulosen, der sich am hochsten erreichbaren Punkt befindet. Dies kann er nur 
errcichen, indem er standig gegen einen Ball tritt und ihn dadurch zum Schwingen 
bringt. 
fA 73 Joypad hoch / links / rechts = Nach links /rechts drehen 

Ozd°IZ^ Joypad links / rechts = Nach links /rechts laufen 

O 

r/ Joypad runter = Ducken 

Feuerknopf + Joypad hoch = Trctcn 

^3*izj> Feuerknopf + Joypad links / rechts = Links- /rechtsherum drehen 

Feuerknopf + Joypad runter = Ducken 



DER STARKETEST 

I Jang Foy Qua muB seine Hand in der Mitte des Brettes plazieren, 
uni ualirend des Schlages so wenig Kraft wit moglich zu verbrauchen. 
• Feuer = Die I land auf dtm Brett plazieren 

Z^> Joypad links / reehts = Durch "Kiitteln" Kraft aufbauen 

DIE FEUERPROBE 

Hang Foy Qua muB die brennenden Korbe wegtrcten, die stin 
Meister auf ilin wirtt. 

Joypad hoch = Flic - Flat 

' Joypad hoch / links / reehts = Nach links / reehts unidrehen 

— / Joypad links / reehts = Nach links /reehts lauten 


A Joypad runter = Niedriger Sehlagtritt 

•> <N Joypad runter/ links/ reehts = Nach links /reehts unidrehen 

MS KAMPFSZENARW 

Walilen Sie KAMFFEN aus dem Startmenii aus. Wenige Sekunden spater 
werden Sie folgende Optionen sehen: 
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KAMPFER GEGEN KAMPFER - Erlaubt es zwei Spielern, 

gegeneinander zu spiclcn. 

KAMI r - F.rlaubt es cinem Spicier, gegen den Computer zu 
spielen. Der Spieler benotigt einen gespeicherten Charakter. 

SOUNb AUSWAHLEN - Schalten Sie zwischen Musik und 
KampfgerSuschen hin und her. 

DEMOKAMPF - Sehen Sie dem Computer beim Kampfen zu. 

u/i 1 1 - Ruckkehr ins Eroffhungsmenu 

STEUERUAJG WAHRENb DER 
KAMPFSEQUENZ 

I IINWF.IS: Wenn das Training nicht erfolgreich war, sind nicht alle 

Optionen verfiigbar. 

Joypad hoch = Flic - Flac 
o 
^O^ Joypad hoch / links / rechts = Nach links / rechts drelien 

<JziOrz[> Joypad links / rechts = Nach links / rechts laufen 

Joypad ranter = Spagat 

r />°<f s -i Joypad ranter / links /rechts = Nach links /rechts drehen 

Feucrknopf = Nach links /rechts drehen 
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Die folgenden Aktioncn sind an den Spielfiguren oricntiert: 

■Q Feuer + Joypad hoch = Sprung + Tritt 
• 
<^J Feuer + Joypad hoch / rcchts = Tritt zum Kopf hin 

• Feuer + Joypad hoeh / links = Schlagzum Kopf hin 
•^V Feuer + Joypad rechts = Tritt zum Korper hin 

• Feuer + Joypad links = Tigerklaue 

n Feuer + Joypad runter = Niedriger Schlagtritt 

LAbEANWElSUNGEN 

• Vergewissern Sic sich, daB ihr CD32 ausgeschaltet ist. 

• Offncn Sic das I.aufwcrk und legen Sie die Shaolin CD mit bedruckten Seite 
nach oben cin. 

• SchlicBcn Sic den Deckel und schaltcn Sic das Gerat cin. 

• Das Spiel wird nun geladen. 

• Folgen Sie hittc den Anwcisungcn auf dem Bildschirm. 
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CHAMBERS OF SHAOUN 

Le village dc Hang Foy est harcele par les homines de l'F.mpereur. II a bien tentc 
leur resister, en se battant et en essayant de dejouer leurs plans d'une maniere ou 
d'unc autre. II a eu trop de succes, et e'est pourquoi les homines de l'F.mpereur out 
decide de kidnapper sa soeur. lis seront ainsi surs qu'il se calmera et restera enfm 
tranquille, 

lis connaissent bien mal I Iang Foy! II a jure de la retrouver et de la liberer, meme 
s'il doit pour cela aller chez l'F.mpereur pour le tuer! Recherchant de I'aide, il est 
parti voir le Vieux Mandarin... 

"Une ancienne legende pretend," lui a dit le Mandarin, "que l'F.mpereur pent etre 
renverse, et ses pouvoirs malcfiqucs inverses, si quelqu'un reussit une quote 
perilleuse. Personne n'a encore jamais ose. Quel(|ii'un doit sortir vainqueur des 
Chambres de Shaolin." 

"Chaque Chambre unifiera ton corps et ton ame dans I'harmonie. Si tu te 
debrouilles bien, ton combat contre l'F.mpereur sera plus facile". 
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TEST DU BATON 

Dans cette chambre, I lang Foy Qua pourra ameliorer scs capacitcs dc concentration 
en se defendant contre son maitre, (|ui l'atta(|uc avec un Bo (un long baton). 

Joystick Huut = Sauter 
o 

Joypad Bas = Se baisser 
O'-tJ) Joypad Gauche / Droite = Avancer et reader 

TESTb'AGlUTE 

I [ang Foy Qua doit eviter plusieurs objets qui se deplacent suivant des trajectoires 
differentes. Pour que sa puissance augmente, il doit toucher le signe "Ying et 
Yang". Si Hang Foy Qua veut utiliser le "Flic-Flac" dans un combat, il doit 
absolument reussir ce test. 

Joypad Haut = Flic - Flac 
)L V Joypad Gauche / Droite = Aller vers la gauche ou la droite 

Bouton Feu = Se retourner 
Bouton Feu + Joypad 1 laut = Sauter 
* Bouton Feu + Joypad Bas = Se baisser 
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TEST DE L'EQUI LIBRE 

Hang Foy Qua doit sautcr sur quatre poteaux <|iii montcnt et qui 
descendent. En suivant le signal, vous devez retomber au bon 

moment sur les 10 poteaux, et ce lc plus rapidement possible. 

:J> Joypad Gauche / Droite = Tourner a gauche ou a droite 

• lion I on Feu = Sautcr 

TEST DE VITESSE 

I lang Foy Qua doit toucher et desactiver un mecanisme place lc plus haut possible. 

II ne peut reussir qu'en frappant regulierement surune balle pour la diriger dans la 
bonne direction. 

',. Joypad Haut / Gauche / Droite = Toumer a gauche ou a droite 

^jOHN Jo>pad Gauche / Droite = A Her vers la gauche ou la droite 

Joypad Bas = Se baisser 

■f> Bouton Feu + Joypad Haut = Coup de pied 

/i-j^r-x Bouton Feu + Joypad Gauche / Droite = Se retourner vers la gauche ou la droite 

• Bouton Feu + Joypad Bas = Se baisser 

■0- 
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TEST DE FORCE 

\ lang Foy Qua doit placer sa main hien au milieu de la planche pour utiliser le 
moins de puissance possible lorsqu'il donne It coup. 

• Bouton Feu = Placer la main sur la planche 

/ Joypad Gauche / Droitc = Augmentation de la puissance (deplaccz 
lejoypad rapidement de droite a gauche) 

TEST DU FEU 

I lang Foy Qua doit donner des coups de pied pour detourner les paniers en feu 
que son mattre lui lance. 

Joypad I Iaut = Flic - Flac 
o 

Joypad I Iaut / Gauche / Droite = Tourner a gauche ou a droite 

^DCfS J°>T at ' Gauche / Droite = Aller vers la gauche ou la droite 
O 





Joypad Bas = Coup de pied circulaire bas 



,s /\, Joypad Bas / Gauche / Droite = Tourner a gauche ou a droite 

SCENARIO DE COMBAT 

Choisisse/. l'option FKil IT dans le menu de depart. Les options suivantes 
seront ensuite affichees: 
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FIGHTER l/S FIGHTER - Permct a deux joucurs dc s'affrontcr en face a 
face. Les deux joueurs doivent avoir sauvegarde leur personnage pour 
acccder a cette option. 

C UMGA T - I'crmet a un joueur d'affronter l'ordinateur. Le joueur doit avoir 
sauvegarde un personnage. 

JlzLtzL- 1 jU\AI\Ij - Active ou desactive la musique et les effets sonores. 

DLMU rlGHl - Demonstration de combat par le programme. 

E/T // - Revenir au menu de depart. 

CONTROLES DE L'ECRAN DE COMBAT 

kl' \l \RQl 'I-'.: Toutcs les options ne sont pas disponililes si vous n'avcz pas 
termini avec succes toutcs les epreuves d'entrainement. 

Joypad Haul = Flic - 1' lac 

\>q</ Joypad Ilaut / Gauche / Droite = Tourner a gauche ou a droite 

^Z1 lZ^> Joypad Gauche / Droite = Aller vers la gauche ou la droite 

Joypad Bas = "Spagat" 

y,0<^ Joypad Bas / Gauche / Droite = Tourner a droite ou a gauche 

• Bouton Feu = Tourner a gauche ou a droite 
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Les actions suivantcs sont orientals scion la position dcs joucurs: 
m Bouton Feu + Joypad I laut = Sauter + Coup de pied 
•^ Bouton Feu + Joypad Haut / Droite = Coup dc pied a la tete 

^e Bouton Feu + Joypad Haut / Gauche = Coup dc poing a la tctc 
• Bouton Feu + Joypad Droite = Coup dc pied au corps 

^ # Bouton Feu + Joypad Gauche = "Critic dc Tigrc" 
A Bouton Feu + Joypad Bas = Coup dc pied circulaire has 

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 

• Assurez-vous que votrc CD32 est eteint. 

• Ouvrez le couvercle et inserez le disquc dc Shaulin avee la face imprimee tournee 
vers le hant. 

• Fermez le couvercle ct allumez I'appareil. 

• Une fois le jeu charge, suivez les instructions a l.ccran. 



LE CAMEKE 01 SHAOLIN 



Hang Foy combatteva contro gli uomini dell'Imperatore cercando di fare 
opposizione alio molestie di questi contro il suo viilaggio e, in un modo o in un altro 
volcva merterli ncl sacco. II suo successo fu talc che gli uomini dell'Imperatore 
decisero di rapire sua sorella per ottenere il suo silenzio in future 

Ma si crano sbagliati di grosso! Hang Foy giuro che avrebbe ritrovato sua sorella e 
che l'avrebbe salvata, anche a costo di arrivare fino all'Iniperatore e di ucciderlo. 
Si rivolse cosi al vecchio Mandarino, in cerca di aiuto... 

II Mandarino dissc die secondo un'antica leggenda, "L'Imperatore poteva cssere 
sconfitto e tutto il suo male eliminate se qualcuno avesse superato un obiettivo 
particolarmente arduo, conquistare le Camere di Shaolin; ma fino ad allora nessuno 
era riuscito nell'intento". 

"Ogni Camera ta raggiungere I'armoniosa unione del corpo e dell'anima e, quanto 
mcglio si riesce nell'intento, tanto piu facile sara la lotta contro l'Imperatore". 
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TEST BELLA STECCA 

In qucsta camera la concentrazione di Hang Foy Qua viene migliorata dal suo 
maestro attaccandolo con un BO (una iunga stecca). 

U Jovpad verso l'alto = Saltare 
o 

Joypad verso il basso = Chinarsi 
^Z)OtzJ> Joypad sinistra / destra = Andare avanti e indietro 

TEST DI AGILITA' 

I lang Foy Qua deve evitare vari oggetti die si spostano seguendo varie traicttorie. 
Se tocca il simbolo dello '"ling e Yang" il suo potere aumenta. Se I lang Foy Qua 
desidera utiliz/.are il Flic-Flac in un comhattimento, deve superare il test die segue. 

U Joypad in alto = Flic - Flat 

y Joypad a sinistra / a destra = Andare a sinistra /Andare a destra 

1'remi FuOCO = Tornare indietro 

m Pulsante Fuoeo + Joypad in alto = Saltare 

• Pulsante Fuoeo + Joypad in basso = Chinarsi 
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TEST M EQUILIBRIO 



Hag Foy Qua deve saltare avanti e indietro tra quattro pali che si alzano e si 
abbassano. Segucndo il segnale, devc riuscirc ad abbattere dieci pali nel minor 
tempo possibilc. 

^Z]°cJ> Joypad a sinistra / a destra = Girare a destra /a sinistra 



• Premi Fuoco = Saltan 
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TEST M VELOCITA' 



I.'obiettivo di Hang I-'oy Qua c di libcrarsi, colpendolo, di un meccanismo hsso al 
puntO piii alto possibilc. Cio e possibilc solo calciando ripctutamente una palla e 
faccndola ruotarc. 

K>o</" Joypad in alto / a sinistra / a destra = Girare a sinistra / a destra 

/ Joypad a sinistra / a destra = Andare a sinistra / a destra 
o 
.{], Joypad in basso = Chinarsi 

Pulsante Fuoco + Jovpad in alto = Calciare 

<Jz) # r:> Pulsante Fuoco + Jo>pad a sinistra / a destra = Tornare indietro verso 

sinistra /destra 
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TEST Dl EORZA 

I lang Foy Qua deve porre la mano nel mezzo del (|uadro per colpire con meno 
forza possibile. 

• I'uoco = Porre la mano sul quadra 

H / Joypad a sinistra / a destra = Prendere potenza "Oscillando" 

TEST DEL FUOCO 

Hang Foy Qua deve allontanare a calci dei cestini in fiamme chc il suo maestro 
lancia contro di lui. 

^ Joypad in alto = Flic -Flac 

*^> & Joypad in alto / a sinistra / a destra = Girare a sinistra /a destra 

<JdOc^> Joypad a sinistra / a destra = Andare a sinistra /a destra 

o 

_, Joypad in basso = Abbassare I'angolo del calcio 

./> <\ Joypad in basso / a sinistra / a destra = Girare a sinistra / a destra 

SCENARIO Dl COMBATTIMEMO 

Scegliere COMBATTIMENTO dal menu di inizio. Dopo qualche secondo 

vengono visualizzate le opzioni seguenti: 
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COAWATTENTE CONTRO COMBATTEME- Due giocatori 

possono giocare uno contra I'altro. Kntrambi hanno bisogno di un personaggio 
nieniorizzato per poter giocare. 

\s\)MDf\ I / IMLAJ I" 1 n giocatorc puo giocare eontro il computer cd avra 
bisogno cii un personaggio nieniorizzato. 

SUOAJO SELEZIOAJATO Musica intermittenteoeffctti sonori di 
combattimento. 

Lis / lf\ HI HuMiJ - ( iuardare un combattimento al computer. 

HjC/m - IVr tomare al menu di apcrtura. 

COMANM bELLO SCHERMO bl 
COMBATTIMENTO 

NO'l'A: Non tutte le opzioni sono disponibili se I'addestrameiito non e riuscito. 

Joypad in alto = Flic - Mac 

Joypad in alto /a sinistra / a destra = ( Jirare a sinistra a destra 

Joypad a sinistra / a destra = Andare a sinistra a destra 

Joypad in basso — Spagat 
./s <X. Joypad in basso /a sinistra / a destra = Girare a destra a sinistra 
• I'uoco ( luare a sinistra a destra 



Le seguenti azioni sono orientate alia figura dei giocatori: 

Fuoco + Joypad in alto = Saltare + Calciare 
#v^ Fuoco + Joypad in alto / a destra = Calciare al capo 
^» Fuoco + Joypad in alto / a sinistra = Colpire al capo 

• / Fuoco + Joypad a destra = Calciare al corpo 
<C— "• Fuoco + Joypad a sinistra = Artigli di tigre 

n Fuoco + Joypad in basso = Abbassarc Pangolo del calcio 

ISTRUZIOM DI CARICAMEMO 

• Assicurati die il tuo CD32 sia spento. 

• Inserisci il CI) di Shaolin nel drive e assicurati die il frontespizio del disco, quello 
die riporta tutte lc diciture, sia rivolto verso I'altO. 

• Chiudi lo sportellino e accendi la macchina. 

• II gioco carichera. 

• Segui successivaniente le istruzioni su schermo. 
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Unique Warranty and Registration Card 

Please complete, detach and return to I 'nique, 
.1 Rathbonc Square, 2S Tanficld Road, Croydon, Surrey CRO 1AL. 



Product Purchased 



Name Age 
Address 



. Post Code 



Date ot Purchase 
Puchased from . 



Town/City Other 

Other Computer/Consoles Owned 

Computer Magazines Read 



Sex: Male [ Female I Did you buy this game for own use 

^J Tick here it" you do not wish to receive information on tuture releases trom I Tniquc ( iltt 
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